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SUB-KATEGORI

PENGALAMAN 

PEMBELAJARAN 

IMERSIF
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SUB-KATEGORI

Maya Teradun Bersemuka

>80% SLT berlaku dalam

bentuk digital tanpa semuka

antara 30% hingga 80%

SLT berlaku dalam bentuk

digital tanpa semuka

>70% SLT berlaku dalam 

bentuk bersemuka

Bersemuka

Digital Tanpa Semuka

Penentuan Sub-kategori Berdasarkan Peratusan Pelaksanaan PdP Digital Tanpa Semuka/Bersemuka Terhadap

Keseluruhan Waktu Pembelajaran Pelajar (SLT)

Contoh:

15% Bersemuka

85% Digital Tanpa

Semuka

Contoh:

40% Bersemuka

60% Digital Tanpa

Semuka

Contoh:

15% Bersemuka

85% Digital Tanpa

Semuka

0%30%80%100%

0% 20% 70% 100%X

X

X

X

X

X



4

SUB-KATEGORI

Maya Teradun Bersemuka

Aplikasi/pendekatan imersif maya Persekitaran yang 

menggabungkan pembelajaran

dalam talian dan bersemuka

Model/pendekatan secara

bersemuka (secara fizikal)

Contoh:

VR, AR, simulasi virtual, MOOCs, 

LMS

Contoh:

Blended learning, flipping the 

classroom

Contoh:

Service-based learning, challenge-

based learning, work-based 

learning, problem-based learning

Terbukti telah mencapai sekurang-kurangnya SATU (1) learning outcome (LO)

Telah memberi impak mendalam ke atas pengalaman dan pencapaian pembelajaran pelajar



Pilih Sub-kategori permohonan yang berkenaan. 
Maya? Teradun? Bersemuka?

Q1: LIFE SKILLS: Preparing Graduates To Thrive In The 4th IR

Q2: One-Click to Participatory Open Online Course (POOC) On Ethnic 
Relations (Hubungan Etnik)

Q3: Designing an Interactive and Engaging Module Sites using blended 
learning R.A.S.A .Model
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SYARAT PERMOHONAN

01

02

03

Permohonan terbuka kepada individu / kumpulan

individu

Hanya SATU (1) penyertaan setiap individu /

kumpulan individu

Permohonan MESTI diperakukan oleh Naib

Canselor/setaraf* atau Timbalan Naib

Canselor/setaraf

* Rektor/Presiden/Ketua Eksekutif



KRITERIA PENILAIAN

Apakah motivasi & 

isu/permasalahan utama

yang menggerakkan

pemikiran dan reka

bentuk semula?

RASIONAL

Bagaimana

pelajar terlibat

dalam

pengalaman

pembelajaran

bermakna?

KETERLIBATAN 

PELAJAR

Apakah impak

utama projek ke

atas pencapaian

pembelajaran

pelajar?

KEBERKESANAN 

PROJEK

Apakah

pendekatan/

pemikiran dan reka

bentuk semula

yang digunakan?

PENDEKATAN

10%
30%
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30%
30%
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PANDUAN PENGISIAN BORANG

1. Sub-kategori permohonan & Bentuk penyertaan

2. Bahagian A: MAKLUMAT INDIVIDU / KETUA KUMPULAN

3. Bahagian B: SENARAI AHLI KUMPULAN (SEKIRANYA BERKAITAN)

4. Bahagian C: MAKLUMAT PROJEK

5. Bahagian D: RASIONAL PROJEK

6. Bahagian E: PENDEKATAN

7. Bahagian F: KETERLIBATAN PELAJAR

8. Bahagian G: IMPAK KE ATAS PEMBELAJARAN PELAJAR

9. PENGAKUAN PEMOHON DAN PENGESAHAN NAIB 
CANSELOR/SETARAF* ATAU TIMBALAN NAIB CANSELOR/SETARAF
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Rasional Project



1
2 3
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PENDEKATAN
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Menyediakan
pembelajaran bermakna
kepada pelajar.
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Sejauh mana 
pendekatan tersebut
sistematik, boleh
pindah (transferable) 
dan boleh skala
(scalable)?
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KETERLIBATAN PELAJAR
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KETERLIBATAN PELAJAR
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KETERLIBATAN PELAJAR
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IMPAK
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Sila patuhi had bilangan

patah perkataan bagi

soalan - soalan yang

berkaitan

Pastikan fail - fail yang

dimuat turun boleh

diakses oleh juri

Penggunaan QR

Code adalah sangat

digalakkan

Elakkan daripada

menggunakan

URL yang

panjang

MUAT TURUN DOKUMEN
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01

02

03

04

Permohonan tanpa stamp/cop tapi

bertandatangan

Permohonan tanpa surat turun

kuasa

ISU 

PERMOHONAN

Permohonan tanpa link (tiada bukti

online) 

Permohonan menggunakan borang

lama

05
Permohonan lewat diterima
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SESI SOAL JAWAB
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SEKIAN 

TERIMA KASIH 


